Matematik
pa stan

ST 12: SHOPPINGRUNDAN (M)

Matematiskt innehall:
Problemldsning
Tid

Centralt innehall ur kursplanen som berors:

Ak 4-6:

Rimlighetsbeddmningar vid uppskattningar och berakningar i vardagliga situationer.

Jamforelse, uppskattning och matning av langd, area, volym, massa, tid och vinkel med vanliga matt-
enheter.

Matningar med anvandning av nutida och aldre metoder.

Strategier for matematisk problemldsning i vardagliga situationer.

Materiel:

Papper, penna och skrivunderlagg till varje grupp

Ett tidtagarur (eller mobiltelefon)/grupp

En komihag-lapp med uppgifter pa arenden och tid i butik (se: ST12 Shoppingrundan eleviapp).

Uppgift:

Hur mycket pengar maste du lagga i parkeringsautomaten nar du ska géra dina arenden?

Dela in eleverna i smagrupper och lat dem undersdka hur lang tid shoppingrundan tar och ta reda pa
och rékna ut hur mycket de maste betala i p-avgift foér den tiden.

Man ska kunna ga ganska lugnt och behagligt mellan affarerna utan att springa.

Eleverna ska inte ga in i butikerna. Tidsangivelser for arendena finns istallet pa elevlappen. Daremot
maste de ta reda pa hur lang tid det tar att ga mellan de olika inkdpsstallena och planera i vilken ord-
ning de ska besodka dem.

Avsluta med storsamling nar alla ar klara och ga igenom vad grupperna kommit fram till och hur de
gjort for att 16sa uppgiften. Blev resultaten rimliga? Olika I6sningar? Hur tankte ni?

Att tanka pa:

Ga noga igenom med barnen innan uppdraget att de inte ska ga in i butiken och stéra.

Det ar bara tiden mellan butikerna som ska undersdkas. Hur lang tid arendet tar i butiken star pa
elevlappen (se "ST12 Shoppingrundan elevlapp").

Ge de grupper som blir tidigt fardiga andra uppdrag, sa att de som ar kvar far tanka fardigt i lugn och
ro.

Forslag pa nytt uppdrag:

Om du stannar kvar i stan for att ata och sedan se en bioférestallning pa Filmstaden k.
18.00 - 20.30. Hur mycket ska du da betala i P-avgift?

Efter en idé av Orebro Naturskola

Ett samarbete mellan Karlstad Naturskola och Verksamhetsutvecklare i matematik @ :




