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Animerd en karaktdr

Prova ndgot av dessa kort i valfri
ordning;
* Flytta med piltangenter
* Fa en karaktdr att hoppa
e Andra stdllning
* Glid frén punkt till punkt
* Gd-animation
* Prat-animation

 Rita en animation

scratch.mit.edu Set of 8 cards



Flytta med
piltangenter

Anvdnd piltangenterna for att styra

en karaktdr

Animera en karaktdr o




Flytta med piltangenter

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
© W O (&
bakagiuennd. Soccer 2 ) VGlJ en SPrajt. _ Pico Walking
. LAGG TILL KOD .
Andra x Andray

nar tangenten hdgerpil »  trycks ned nar tangenten nedatpil * trycks ned

andra x med o '

nar tangenten vansterpil + trycks ned

andra x med m ‘

TIPS

Om din sprajt har flera klddslar som skapar ett
rorelsemonster kan du |c'1'gga till ndsta klddsel-blocket for
att skapa en animation.

TESTA
800

Tryck pd piltangenterna for att réra pa din spraijt.




Hoppd med
kdaraktdren

Tryck pd en tangent fér att hoppa




Flytta med piltangenter

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
© [y 6 (&
bakagiuennd | Soccer 2 ) VG |J en SPrajt. _ Pico Walking

LAGG TILL KOD

nar tangenten mellanslag * trycks ned

Skriv in hur hégt den ska hoppa.

Skriv in minus for att sprajten

ska komma ner igen.

TESTA

B n “ Tryck pd
00— relanslagstangenten



Andra stdllning

Animera en karaktdr nér du trycker

p& en tangent

Animera en karaktdr e




Andra stdllning

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
VC]lJ en SPrajt med ﬂera <! Kiadslar Kod o Kladslar\
klddslar, som Max.

f/r‘ Klicka fa

O Kladslar-tliken
g for att se

= < sprajtens alla
Hall pekaren 6ver sprajten P |<|gjds|ar.

i biblioteket for att se om

de har flera kladslar.

LAGG TILL KOD

= Kaod

Klicka PCOI nar tangenten mellanslag » trycks ned

Kod-fliken.

andra kladsel till max-b =

o @ S | Valj olika kladslar

fran menyn.

andra kladsel till max-c =

TESTA
Bn“ Tryck pd

Q0 relanslagstangenten






Glid frdn punkt till punkt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
© g © (&
| A
VGlJ en Playing Field ) VGlJ en Sprajt. L Iéocketship D

bakgrund.

LAGG TILL KOD

nar klickas pa

/
ga till x: GE, y: ‘m
Skriv in en annan
gidc (@ sexinx @ v € punkt att glida till.
gid @) sexnx €Y v €@ Skriv in slutpunkt.

TESTA
‘ N | Klicka pé flaggan fér att starta.

Skriv in startpunkt.

TIPS

Nér du ﬂyttar en sprajt med

muspekaren uppdateras

) x- och y-positionen i
re
b|oc|<va|Jaren.




(Gd-animation

Fé en karaktdr att gd eller springa

Animera en karaktdr e




(Ga-danimation

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
O o -
Vilj en L , L
bakgrund. \_ i J VGlJ €n SPrGJt. kUnicorn Ru... )

LAGG TILL KOD

nar klickas pa

ga till x: Al 60 ) Skriv in startpunkt.
repetera @

ga @ steg

nasta kladsel

TESTA
| N | Klicka pé flaggan fér att starta.

TIPS

Om du vill sakta ner animationen
vanta @ sekunder kan du testa att |dgga in ett

véanta-block inuti repetera—blocket.







Flyga omkring

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
( )
O O >
vl Vilj en spraijt oo
bakgrund. - o ) Praft-\ <
LAGG TILL KOD
Glid 6ver skarmen Flaxa med vihgarna

nar  klickas pa Vd|j olika kladslar

Skriv in startpunkt.
— ) fran menyn.

nar klickas pa

andra kladsel till parrot-a =

vanta m sekunder

glid o sek till x: @ y: @

andra kladsel till  parrot-b =

o Ant e
Skriv in slutpunkt. - m -

TESTA
‘ N | Klicka pé flaggan fér att starta.



Prat-animation

Fé en karaktdr att prata

Animera en karaktar




Prat-animdtion

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

0 <& Kladslar
é Kod & Kladslar \

Véilj en sprajt med klddsel .
< d . Klicka pé Klidse
som dndrar pd munnen. ch’idslar-ﬁiken
- ~N for att se Fyil ||
sprajtens alla
kladslar.
\ Penguin 2 y

LAGG TILL KOD

= Kod

Klicka pa Kod-fliken.

R a Vc'j|j olika kladslar

nar klickas pa starta ljud  Chirp » fran menyn.

andra kladsel till penguin2-b =

vanta @ sekunder

Skriv in det SPrOJten andra kladsel till penguin2-a
ska sdga.

sag @ i e sekunder

TESTA
‘ N | Klicka pé flaggan fér att starta.



Ritd en animation

Redigera en spraijt's klddslar fér att

skapa din egna animation

Animera en karaktdr e




Rita en animation

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

<! Kiadslar NU finns det tva

likadana klddslar.
Klicka pa Kladslar-fliken. 1
e A -~

! ok

26x801  kopiera

Vilj en sprajt.

Frog ) \ exportera ) ;ugazn
Hogerklicka och kopiera  Klicka pd den ena
sprajtens klddsel. och redigera den.
Klicka pd Klicka pa den del du vill Dra i handtaget
Vilj-verktyget. dndra pd. for att rotera
O B ke
LAGG TILL KOD TESTA

= Kod

nar denna spraijt klickas pa ) o
Klicka pd ‘ N

nasta kladsel Kod—ﬂiken.

vénta @ sekunder Anvc’jnd nasta Kllea Pa ﬂaggan for
klddsel-blocket att starta.

nasta kladsel for att animera

karaktdren.



