Fangstspel

- )

Animera bokstdverna i ditt namn, initialer
eller ditt favoritord.

scratch.mit.edu - Set of 7 cards



Fdangstspel
Prova dessa kort i denna ordning:
. Bérja uppifrén
Fall ner
Flytta fdngaren
Fénga!
Rékna podng

Bonuspo&ng

N oo W N

Vinn spelet

scratch.mit.edu Set of 7 cards




Borja uppifrdn

Bérja frén en slumpvis plats hégst upp

Fangstspel




Bérja uppifran

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

°= °

Boardwalk

Vilj en Vilj en

bakgrund. sprajt.
LAGG TILL KOD

gatill slumpmassig position =

satt y till @ Skriv 180 fér att placera
sprajten hégst upp.
TESTA

L! Klicka pa flaggan for att starta.

—y=180 TIPS

, , y ar positionen
x = =240 x =240 uppifrdn och ner.

Ly=-i80



Fallda ner

Fé din sprajt att falla nerdt

@



Falla ner

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
q Klicka pé den sprajt du programmerade forut.
Apple

LAGG TILL KOD
Behdll den tidigare koden och ldgg till denna stapel med block.

---------
.....

I Skriv minus for att falla nedét.

Kontrollera att det dr ndra botten.

for alltid

andra y med o |mco§La

! position- locket i
et har blocket frén
Operatc’jrer

(70 )

y position

om y position < EaFfL da

ga til slumpmassig position

satt y fill @

Skriv 180 fér att gd tillbaka till toppen.

TESTA
[ N O Klicka pé flaggan fér att starta spelet.

Klicka pa stopp for att stanna spelet.




Flytta fdngaren

Anvénd piltangenterna for att

flytta at vanster och héger

@




Flytta fangaren

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Vilj en sprajt
att fanga med. \___ v ) Placera fangaren pd botten.

LAGG TILL KOD

Vilj hogerpil.

tangent hdgerpil *+ nedtryckti? ~ da

da

Vilj vansterpil.

TESTA

Klicka pa flaggan
[! o Anvind piltangenterna

for att starta.
for att styra fangaren.



Fdnga!

Fanga den fallande sprajten

@



FORBEREDELSE

Bowd

2

® ] Klicka pa Apple-sprajten.

LAGG TILL KOD

Vilj Bowl.

for alltid

om rorvid Bowle ? _da

Vilj ett ljud.

spela ljudet Pop = tills fardigt

gatill slumpmassig position =
satt y till @

I

TIPS

@ Lo 0 = Kod

Klicka pé ljud-fliken Vilj ljud fran  Klicka pa Kod-fliken
ndr du vill lagga till ljud-biblioteket.  ndr du vill ldgga till
ett nytt ljud. fler block.



Rdkna podng

Fé en podng varje gdng du féngar

den fallande sprajten

@




Rdkna podng

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

6 )

Skapa en variabel

variabelnamn:
. L RETE S
Variabler ® For alla O Enbart fér denna
L i

sprajtar sprajt

satt  min variabel v till o Avbryt n

Vilj Variabler Klicka pa Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen Podng och tryck OK

LAGG TILL KOD

N

) Ldgg till detta block for att
nollstdlla podngen.

< > Vilj Podng

fran rullisten.

o . 1 detta block
satty till for att cka podngen.

—

; :I;::.. .
T\
ga il
N

TESTA
L! Klicka pd flaggan for att starta.



Bonuspodng

Fé extra poding ndr du f&ngar

den gyllene sprajten

@



Bonuspodng
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FORBEREDELSE
[ P @ o Klicka pa Klddslar-fliken.

Apple

kopiera S Anvind verktygen for
Kopiera Apple-sprajten. att dndra klddseln pa
Hégerklicka pa den T din bonus-spraijt.

och vdlj kopiera.

LAGG TILL KOD
| FJ | =ros Klicka pd Kod-fliken.

andra Poan

RAK 5 B— Skriv hur maénga podng som delas
@ - ut ndr bonus—sprajten féngas.
N\

gatill slumpmassig position v
v @ |

TESTA

Fanga bonus-sprajten fér att 6ka dina podng!



Vinn spelet

Fé ett vinstmeddelande ndr du fér
tillréickligt med podng

Fangstspel




Vinn spelet
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FORBEREDELSE

Anvénd text-verktyget for
att skriva ett meddelande.

Klicka pa Mala-ikonen
for att skapa en ny

sprajt. &
s }

/

Du kan dndra teckensnitt,
fc'irg, storlek och stil.

LAGG TILL KOD

Infoga Podng-blocket
vanta tills inuti lika med-blocket
fran Operatorer.

|nfoga sedan
lika med-blocket i
stoppa alla » véinta tills-blocket.

TESTA
L! Klicka pé flaggan fér att starta.



