Ldt oss ddansa

Designa en animerad dansscen med

musik och danssteg

scratch.mit.edu Set of 9 cards



Animerd en karaktdr

Prova korten i valfri ordning:

* Danssekvens

* Dansloop

* Spela musik

* Turas om

* Startposition

* Skuggeffekt

* |nteraktiv dans
* Fdrgeffekt

e Ldmna ett spar




Danssekvens

Skapa en animerad dans

Animera en karaktdr




Danssekvens

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

& Kiadslar

r 2
0 ? Klicka pd

Kladslar-fliken for att
se sprajtens danssteg.

m @ m For att bara se dans-sprajter, klicka pa
dansa-kategorin i sprajtbiblioteket.

LAGG TILL KOD

Vali jen dansare. | TensoDance

Klicka pa
kod-fliken.

— Valj olika danssteg

TESTA
I W Klicka pa flaggan for att starta.



Dansloop

Repetera en serie av danssteg




Dansloop

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

o Do ||

\ Ten80 DanceJ

Vilj en dansare i sprajtbiblioteket.

LAGG TILL KOD

Skriv hur mdénga ganger
du vill repetera dansen.

Ten80 top R step = ‘

Ldgg till ett

repetera-block .

!

5 Ten80 top L step *
runt din
0.3
danssekvens.
repetera . 0.3
5 :

TESTA
| W Klicka pd flaggan for att starta.



Speld musik

Spela och loopa en lat

Animera en karaktdr



Spelda musik

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

oud  Klickag pa |jud-ﬂi|<en.

o

VGlJ en Concert 0
L Ve ki
loopar-kategorin.
LAGG TILL KOD
Klicka pa Skriv hur mdnga génger
kod-fliken. 2o dter

du vill repetera l&ten.

repetera m

spela ljudet Dance Celebrate = tills fardigt

TIPS

Se ti|| att anvdnda spela ljudet Dance Celebrate v tills fardigt

)

Annars kommer musiken inte spe|a fdrdigt innan den bérjar igen.

(inte starta ljud Dance Celebrate ¥



Turds om

Programmera dansarna sé att en
bérjar ndr den andra dr f&rdig

Min tur att dansa!

Animera en karaktdr




Turdas om

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

0 r N - N

lej tvd dansare |

Anina Dance

sprajtbiblioteket. \_ y \__Champ99

LAGG TILL KOD

i ¥

Anina Dance Champ99

Berdtta fér denna dansare
vad den ska gora ndr den
tar emot meddelandet.

nar klickas pa

andra kladsel till anina top L step +

vanta @ sekunder

adndra kladsel till anina top R step *

nar jag tar emot meddelande1 w

C(o@l Min tur att dansa! M ° sekunder
repetera o

nasta kladsel

vanta @ sekunder

andra kladsel till anina stance =

skicka meddelande1 =

vanta @ sekunder

Sénd ett meddelande.

TESTA
| W Klicka pa flaggan for att starta.



Startposition

Berdtta for dina dansare var de ska
béqa.

T — e AN AN ] s ==
270N B

Animera en karaktdr




Start position

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

0 Dac ||

Jouvi Dance y

Vilj en dansare i sprajtbiblioteket.

LAGG TILL KOD

Skriv in var din sprajt ska starta.

ga till x: m y: @
satt storleken till @ %

andra kladsel till Ib stance =

Bestdm sprajtens storlek.

\/c'jlj en kladsel att starta i.

Sprajten visas.

TIPS

g Anvind for att stdlla in
@ @ sprajtens position pé scenen.

x-positionen dr fran vanster till héger.

y-positionen dr uppifrc‘in och ner.



Skuggeffekt

Skapa en dansande skugga




Skuggeffekt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
£ N
TenBl]Dan kopiera S J [Tenﬂﬂ Dan... TenBﬂDan...
Hogerklicka pa dansaren du har Klicka pa den sprajt som
programmerat och vdlj kopiera. ska bli en skugga.

LAGG TILL KOD

Lagg till satt effekt-blocket. Vlj ljusstyrka i

ru||istmenyn.
I

satt  ljusstyrka »  effekien till m

Ny 2
LT

- Satt ljusstyrkan pd I_mt;rka
-100 for att gora o
genomskinlighet

sprajten helt mork.

TESTA

L! Klicka pd tlaggan fér att starta.



Interaktiv ddns

Tryck pa knappar fér att byta danssteg

Animera en karaktdr




Interaktiv dans

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

0 Dac ||

Jouvi Dance y

Vilj en dansare i sprajtbiblioteket.

LAGG TILL KOD

Vlj en annan tangent for Vilj ett danssteg i ___
varje danssteg. rullistmenyn.

. | . ‘ —

andra kladsel till jo pop left = andra kladsel till jo pop right =

| : _‘ |,..

andra kladsel till jo top stand » andra kladsel till  jo pop down

TESTA

Anvénd tangenterna pd tangentbordet



Fdrgeffekt

Fé bakgrunden att éndra férger

Animera en karaktdr 0



Fdrgeffekt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
\/OIJ €n Concert
bakgrund. - g

LAGG TILL KOD

nar klickas pa

S Prova olika tal.

andra farg - effekten med @

vanta @ sekunder

TESTA
I W Klicka pd flaggan for att starta.




Ldmna ett spdr

Skapa ett spdr ndr din dansare rér sig

Animera en karaktdr




Ldmna ett spdr

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Or‘NH

Valj en Klicka pa Penna

Lat dina sprajts rita.

Anina Dance

dansare. L J

Tilldgg.  Klickg pa Penna.

LAGG TILL KOD
nar klickas pa
repetera o Skriv in hur mdnga repetitioner.

stdmpla

Stampla en bild av sprajten.

radera allt Radera alla stc’implar

TESTA
I W Klicka pd flaggan for att starta.



