Vilj instrument, ldgg till ljud och anvénd
tangenter fér att skapa musik.




Skdpd ett spel

Prova dessa kort i denna ordning:

Studsa runt
Flytta paddeln
Studsa pé paddeln
Game over

Fa poding

Vinn spelet




Studsa runt

Fé bollen att rora pd sig

- ©




Studsd runt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
O - O (o
Vilj en —— Vilj en k
bakgrund. - / sprajt. ~ /

LAGG TILL KOD

for alltid

s @) steg Skriv ett stérre nummer

for att oka farten.

om vid kanten, studsa

TESTA

L! Klicka pd flaggan fér att starta.



Flytta paddeln

Styr paddeln genom att flytta
pd muspekaren

@




Flytta paddeln

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
( N
| —
Vilj en
SPrqjt. \ Paddle )

Dra din paddel till botten av
scenen.

LAGG TILL KOD
e

,_\_/F Infoga mus x-blocket i
sdtt x till-blocket.
QQ:
TESTA
| 1 Klicka pd tlaggan for Rér pa muspekaren for
L_ att starta. att réra pd paddeln.
TIPS

Du kan se paddelns x-

position dndras ndr

muspekaren éver skdrmen.

du drar

e« x 57 T v 145




Studsa pd paddeln

Fa bollen att studsa av paddeln

@



Studsa pd paddeln

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Klicka pé Ball-sprajten.

LAGG TILL KOD

Ldgg till den hdr nya bunten med block i din Ball-sprajt.

Infoga slumptal-blocket
och skriv in 170 till [90.

TESTA
I W Klicka pa flaggan for att starta.



Game QOver

Stoppa spelet om bollen tréffar
den réda linjen

Pong-spel




(Game QOver

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
O
Vilj en ’
sprajt.

Dra |injen till botten av scenen.

LAGG TILL KOD

Vdlj Ball fran menyn.

rorvid Ball « ? da

for alltid

Infoga ror vid-blocket.

om < dé

stoppa alla =

g

‘rﬁr vid Ballv ?

TESTA
L! Klicka pé flaggan fér att starta.



Fd podng

Fé podng varje géngdjlul traffar
paddeln

bollen me

@ CEEB



Fd podng

scratch.mit.edu

Ny variabel
fi )
Skapa en variabel Nytt variabelnamn:
v’ . @ [ Podng 1
min variabel
Variabler ®For alla O Enbart fér denna

\ 2 sprajtar sprajt

satt  min variabel v il o . o |

Vilj Variabler Klicka pa Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen Podng och tryck OK

] LAGG TILL KOD
[ = . P_J Klicka pd Ball-sprajten.
“ addle

till detta block

Lapg
or att nollstdlla

podngen.

Vilj Podng_

fran rullisten.

andra Poang *+ med °

190

Ldgg till detta block

for att oka podngen.



Vinn spelet

Fé ett vinstmeddelande nar du fér
tillréickligt med podng

Pong-spel




Vinn spelet

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Anvénd text-verktyget for
att skriva ett meddelande.

Klicka pa Mala-ikonen
for att skapa en ny

sprajt. ? }
| vaa -

Du kan dndra teckensnitt,
fc'irg, storlek och stil.

LAGG TILL KOD

Infoga Podng-blocket
vanta tills inuti lika med-blocket
fran Operatorer.

|nfoga sedan
lika med-blocket i
stoppa alla » véinta tills-blocket.

TESTA
L! Klicka pé flaggan fér att starta.



