Podng

Poing




Animerd en karaktdr

[ J

Gér korten i denna ordning:
Hoppa
Gé till start
Rérligt hinder
Lagg till ljud
Stanna spelet

Lagg till fler hinder

N o s W N T

Poding

scratch.mit.edu Set of 7 cards



Hoppa

Fé en sprajt att hoppa

Rérliga hinder-spel 0



FORBEREDELSE

er ~ er._w

Vilj en
Blue Sky

bakgrund. - sprajt.

Vilj en

LAGG TILL KOD

nar tangenten mellanslag v trycks ned

repetera o

Skriv ett minus fér att

komma ner igen.

TESTA

anm Tryck pa mellanslag pa

tangentbordet.



(4 till start

Stall in startpunkten for din sprajt

Rérliga hinder-spel o



G4 till start

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Utse%de
Drag din sprajt dit Nar du ﬂyttaen samed
du vill ha den muspekaren, uppdateras

x- och y-positionen i blockvc'iljaren.

LAGG TILL KOD

e

10

10

(10} Skriv in startplatsen.

TIPS

Andra storleken pa en sprajt genom att skriva in
\ ett storre eller mindre nummer.

e

Storlek 150 [Storlek [Storlek 100 ][Storlek 150 ]




Rorligt hinder

Fé ett hinder att réra sig dver scenen

Rérliga hinder-spel e



Rorligt hinder

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

o |

Vilj en sprajt som

ska vara ett hinder.

LAGG TILL KOD

nar klickas pa
Starta pa hégersida av

for alltid scenen

glid o sek till x: y:

Glid till vanster sida.

Skriv en mindre siffra for snabbare fart.

~ TESTA
[_ anm Tryck pa mellanslag
Klicka pé flaggan __/

pa tangentbordet.
for att starta.




Ldgg till ljud

Spela upp ett ljud ndr sprajten hoppar

Rérliga hinder-spel 0



Ldgg till ljud

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
(Vs ® @ o)
Klicka pa Chick-sprajten. )
K Chick Egg )
LAGG TILL KOD
,_ e
ga till x: m A -115
™ o Lagg till starta ljud-

b

blocket och vc'ilj |jud.

~ TESTA
[_ anm Tryck pa mellanslag
Klicka pé flaggan __/

pa tangentbordet.
for att starta.




Stanna spelet

Stanna spelet om sprajten
nuddar hindret

Rérliga hinder-spel a




Stannd spelet

FORBEREDELSE
.E ‘l Kladslar
[ Klicka pé
Kladslar-fliken for att

se sprajtens kladslar.

LAGG TILL KOD

|mcoga ror vid-blocket i
vanta tills-blocket.

VENERIE < Y

andra kladsel till egg-a = ©rvid muspekare v | 2

vanta tills rorvid Chick =« ?

Vilj Chick fran menyn.

rorvid muspekare =  ?

andra kladsel till egg-b =

stoppa alla = muspekare
\/CI|H' en annan o
kladsel att byta till. e

~ TESTA
[ Bnm Tryck pd mellanslag
Klicka pa flaggan _—/pc'i tangentbordet.

for att starta.



Ldgg till fler hinder

Gor spelet svdrare genom att

ldgga till fler hinder

Rérliga hinder-spel e




Ldgg till fler hinder

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

=
. ‘:’
Fag kopiera Fog Fgg?

For att kopiera hinder-sprajten, Vilj kopian som skapats.
hogerklicka pd den och vdlj kopiera.

LAGG TILL KOD

Ldgg till dessa block for
—— att ha vdntetid innan
nasta c'jggs syns.

o @ e €D » €D
57

TESTA
| W Klicka pd flaggan for att starta.



Podng

Fé podng varje gdng din spraijt

hoppar éver hindret

Rérliga hinder-spel °



Podng

scratch.mit.edu

fi )
Skapa en variabel Nytt variabelnamn:
@ [ Podng 1
. L RETE S
Vfariabler ® For alla O Enbart fér denna
sprajtar sprajt
satt  min variabel v till o . o |
_J

Vilj Variabler Klicka pa Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen Podng och tryck OK

= LAGG TILL KOD
{ A | } Klicka pa Chick-sprajten.

Ld?g till detta block
!i/_1

N
0 )
A
- @
or att nollstdlla
0 )
g

podngen.
: : Lagg till detta block
dndra Podng * med
for att oka podngen.



