Skapa en berdttelse

e R ~
I.ln \'A\‘ I

Vilj karaktdrer, ldgq till en dialog

och ge din berdttelse liv

scratch.mit.edu - Set of 9 cards



Animerd en karaktdr

Starta med det forsta kortet och prova
sedan ndgot av dessa kort i valfri ordning:

e Starta en berdttelse
* Starta en dialog

* Byt bakgrund

* Klicka pd en karaktdr
* Ldgg till din rést

* Glid till en punkt

* Gdiniscenen

* Svara en karaktdr

* Ldgg till en scen




Stdartd en berdttelse

Stdll in scenen och It en karaktér
sdga n&got

Animera en karaktar




Startd en berdttelse

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
@ r g Q C A
Vilj en . , ‘
bakgrund. - Witch House ) VOlJ en SPrCIJt. \  Wizard )
LAGG TILL KOD
i

CELI Valkommen till Magiskolan! o sekunder

Skriv in det sprajten ska sdga.

TESTA

L! Klicka pa flaggan for att starta.



Starta en didlog

Fé tvd karaktdrer att prata med
varandra

Animera en karaktar ‘




Starta en dialog

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

o (1

VO|J tva sprajter. [ Wich . e

LAGG TILL KOD

Klicka pa miniatyren for varje karaktdr och ldgg till koden.

: o

Witch

R

Gl Jag har en tam uggla! & o sekunder

EIf

'@

CEOM Vad heter den? N o sekunder

TIPS

For att dndra riktningen pa en karaktar:
gd in pa klddslar och klicka pd vand vagratt.

> v

@ Vand vagratt

< Kladslar




Byt bakgrund

Byt frdn en bakgrund till en annan




Byt bakgrund

scratch.mit.edu

O

FORBEREDELSE

o

Vlj en spraijt. Vlj tvd bakgrunder.
(1 =)
. ﬁ A o TH
\ EIf D . Witch House ) L Mountain

LAGG TILL KOD

L

vaxla bakgrund till Witch House =

Vilj den bakgrund du

vill starta med.

vaxia bakgrund il Mountain + Vilj din andra bakgrund

TESTA
L! Klicka pa tlaggan fér att starta.



Klicka pd en
kdaraktdr

Gér din berdttelse interaktiv




Klicka pd en karaktdr

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
© O
Vilj en " |
bakgiund, Mountain | \/OlJ en SPrOJt, L Unicorn )
LAGG TILL KOD
d \ Du kan vd!a mellan

/ olika effekter.

andra farg - effekten med @

starta ljud Magic Spell » Va|J ett |Jud fran
menyn

TESTA
Klicka pd din spraijt.




Ldgg till din rost

Spela in din rost for att fa en
karaktdr att prata

Animera en karaktar




Ldgg till din rost

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Q o Klicka pa
|jud-ﬂiken.

Vilj en spraijt.

®

— Tryck pd den roda
\. / knappen for att

Klicka pa Spela in. spela in.

LAGG TILL KOD

starta ljud recordingl = VG|J din inspe|ning fran

- @ oo

menyn

TESTA
L! Klicka pd tlaggan fér att starta.



Glid till en punkt

Fé en karaktdr att réra sig Gver scenen

Animera en karaktar




Glid till en punkt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
a g e N
lej €n — lej en sprajt. o
bakgrund. \ J e >
LAGG TILL KOD TIPS
/Lc'igg till andra |<|ddse|—b|c®

for att animera din spraijt.

ga till x: @ y: @
glid o sek till x: @ y: @

i sek till x: -
klédsel til owla »

TESTA
L! Klicka pd tlaggan fér att starta.

TIPS
Nér du flyttar en sprajt med
= R?e'se ga till x: m ¥ e ky F; J
:‘ ° | muspekaren, uppdateras
g ’4 Utseende

| x- och y-positionen i

b|oc|<va|Jaren.

[=%

Lju



Gdin i scenen

L&t en karaktdr komma in pd scenen.

Animera en karaktar



Ga upp pd scen

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Valj en — Vilj en spraijt.
bakgrund. - /

LAGG TILL KOD
Klicka pd miniatyren for varje karaktdr och ldgg till koden.

Skriv in startpositionen for din sprajt.

ga till x: y: @

glid a sek till x: o y: @

Andra siffran for att glida snabbare eller saktare.
TIPS

Andra storleken pa en sprajt genom att skriva in

\ ett storre eller mindre nummer. ‘H
Storlek 150 [Storlek 50 ] [Storlek 100 ] [Storlek 150 ]




Svdrd en karaktdr

Programmera en dialog sd att
karaktdrerna pratar efter varandra

Animera en karaktar




Svdard en kardktdr

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
e 0 r N N
21l A
Vilj en Vilj tvd _ Pr/mc;s
bakgrund. ™ Ml sprajter. — X <

LAGG TILL KOD
Klicka pa miniatyren for varje karaktdr och ldgg till koden.

/—-—-H_

sag i o sekunder
Skicka ett meddelande.

4

— / Bestdm hur sprajten

| - ska svara ndr den tar

sag N > FOMEE emot meddelandet.

TIPS
E_ J‘ Du kan klicka pd rullistmenyn

K550 for att lagga till ett nytt

. | meddelande.




Ldgg till en scen

Skapa flera scener med olika
bakgrunder och karaktdrer

Animera en karaktar




Ldgg till en scen

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Vlj tva bakgrunder. Vilj en spraijt.
— .o
-
L Mountain ) L Fox y

LAGG TILL KOD
y gl

vaxla bakgrund till Witch House =

wux @ v €D

Vlj bakgrund fran

ru||istmenyn.

vaxla bakgrund till Mountain

TESTA

L! Klicka pa tlaggan fér att starta.



