Skdpa ett spel

G ST \ f \

Animera bokstdverna i ditt namn, initialer
eller ditt favoritord.

scratch.mit.edu - Set of 7 cards



Skapa ett spel

Prova dessa kort i denna ordning:
* Flytta sidledes

* Flytta upp och ner

. Jaga en stjdrna

* Spela ett ljud
* Ldgg till podng
* Levla upp!

* Segermeddelande

scratch.mit.edu Set of 7 cards



Flytta sidledes

Anvdnd piltangenterna for att

ﬂytta &t vdnster och hﬁger

Skapa ett spel




Flytta sidledes
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FORBEREDELSE
(" 2 ( )
© Em © [3
Valj en = Viljen sprajt. | ™" |

bakgrund.
LAGG TILL KOD

hogerpil v — Valj hégerpil.
dndra x med
Vc'jlj vc’jnsterpi|.
vansterpi v |
p—— 1)) Skriv in minus for att

ﬂytta gt vdnster.

TESTA
Tryck pd piltangenterna n n
TIPS
X dr positionen frén héger till vénster.
Skri\]é"ett neqativt tal A Skriv ett positivt ta
or att Tlytta S for att flytta
gt vdnster. (D at hoger.

)
- @ I -~ ©



Flytta upp och ner

Anvind piltangenterna fér att flytta

uppdt och nerdt

Skapa ett spel a




Flytta upp och ner
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FORBEREDELSE
@ J Klicka pa din sprajt
b for att vdlja den.
Robot *

LAGG TILL KOD

| 7] ’ Vilj uppatpil.
— el 1)

necétpi v |
andra y med () Skriv in minus for att

flytta nedat.

TESTA

Tryck pd piltangenterna. n n

TIPS

y dr positionen nedifran och upp.

A . Skriv ett positivt tal
@@ > * el s @ fér att flytta uppat.
.

Skriv ett negativt tal
for att flytta nedat.




Jdgd en stjdrng

Lagg till en sprajt att jaga

Skapa ett spel e




Jaga en stjdrna
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FORBEREDELSE

r

O P

Star

N

Vilj en sprajt att jaga,
exempelvis en stjarna.

LAGG TILL KOD

Skriv ett mindre tal for att f&
sprajten att rora sig snabbare.

glid o sekunder till slumpmassig position »

TESTA
LE

Klicka pa tlaggan fér att starta.
Klicka pa stoppskylten fér att stanna.



Ldgg till ett ljud

Spela ett |jud ndr sprajten ror stjdrnan

Skapa ett spel e



Ldgg till ett ljud
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FORBEREDELSE

$Y 3

b, Klicka pd ljud-fliken.

Robot w 0

NEkaipa enispralt SIS et ud freniljudbiblioteket

for att v<'j|ja den.

LAGG TILL KOD
= Klicka pd Kod-tliken och ldgg till koden.

nar klickas pa

for alltid

om rorvid Stare ?

TESTA
LE

Klicka pa tlaggan fér att starta.
Klicka pa stoppskylten fér att stanna.



Ldgg till podng

Fé podng ndr du rér vid stjdrnan

Skapa ett spel e




Ldgg till podng
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FORBEREDELSE

(- )

Skapa en variabel Nytt variabelnamn:

r . @ [ Poéang 1
L RETE S
Variabler ®For alla O Enbart fér denna
L

sprajtar sprajt

satt  min variabel v till o Avbryt n

Vilj Variabler Klicka pa Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen Podng och tryck OK

LAGG TILL KOD
Ldgg till detta block
fgér att nollstdlla

T )
podngen.
Lagg till detta block

for att oka podngen.

Vilj Podng _

fran rullisten.

TIPS

Anvc’ind sdtt-blocket for att nollstdlla podngen.
Anvdnd dndra-blocket for att fa podngen

att oka.



Levia upp!

Beskrivning

Skapa ett spel 0




Levia upp!
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FORBEREDELSE
O [jmew
Vilj en till .
bakgrund, | Femered Klicka pd din robot-spraijt.

exempelvis Nebula.

LAGG TILL KOD

vaxla bakgrund till Galaxy + VGlJ dm 'Fél’StCl

bakgrund.
vantatils ~ Poang = @ 9

vaxla bakgrund till Nebula » VOIJ din andra

bakgrund.

Infoga Podng-blocket
inuti lika med-blocket
fran Operatorer.

o

Infoga sedan
lika med-blocket i
vinta tills-blocket. Vilj ett ljud.

spela ljudet Win » ills fardigt

| TESTA
LH O Klicka pa flaggan for att starta spelet.




Segermeddelande

Visa ett meddelande nér du levlar upp

Skapa ett spel o




Levida upp!
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FORBEREDELSE

Anvind text-verktyget for

Klicka pa Mala-ikonen att skriva ett meddelande.
for att skapa en ny

o LEL'EL l_u:!]

Du kan dndra teckensnitt,
fc'jrg, storlek och stil.

= LAGG TILL KOD
9 an
Level up!* | p

Klicka 0 dn 6m meddelandet vid start.
text-sprajt.

,“’""M‘_‘N\N

[:1 Vilj bakgrunden for

ndsta niva.

W \/isa meddelandet.

vanta o sekunder

TESTA
[R O Klicka pa flaggan for att starta spelet.




