Skapd musik

Vilj instrument, ldgg till ljud och anvénd
tangenter for att skapa musik.

scratch.mit.edu - Set of 9 cards




Skapd musik

Prova dessa kort i valfri ordning:

* Spela trumma

* Skapa en rytm

* Animera en trumma
* Skapa en melodi

* Spela ett ackord

. éverraskningsl&t

* Beatbox-ljud

* Spela in ljud

* Spela en lat

scratch.mit.edu Set of 9 cards



Speld en trumma

Tryck pd en tangent fér att

skapa ett trumljud

Skapa musik




Spela en trumma

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Vilj en bakgrund. =y
O =
VCI|J en sprajt. L Drum y

starta ljud Low Tom w

Vilj ljudet du vill ha frdn menyn.

TESTA

annnn Tryck pd

S —dlanslags-tangenten



Skdpd en rytm

Spela en loop av upprepande trumljud

Skapa musik e



Skapa en rytm

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
O @ O
Vilj en = Vilj en —
spraijt. > 4 bakgrund. - /

LAGG TILL KOD

molansag =ty e
Skriv in hur ménga génger
du vill repetera ljuden.

—— Prova olika tal for att
dndra rytmen.

Q00— relonslagstangenten



Animerd en trummd

Viéxla mellan klddslar fér att animera

Skapa musik e




Animerd en trummd

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
< Kiadslar oo S i )
4l N R Drums Conga-b
O (u Kicka ps A P
Kladslar-fliken for
Valj en att se klddslarna. jgzg B\ | /
trumma. Drums Conga jk
Du kan anvédnda s
fdrgverktygen for att byta fdrger.
LAGG TILL KOD
Klicka pa - @
repetera
Kod-fliken.

spela ljudet Tap Conga + tills fardigt

-nasta kladsel | VGlJ IJU d

vt G fran menyn.

spela ljudet Low Conga «  tills fardigt

nasta kladsel

TESTA
n Tryck pa vénsterpil-tangent.



Skapd en melodi

Spela en serie av noter

Skapa musik



Skdpa en melodi

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Vilj ett -
instrument. U Y,

For att bara se musik-sprajter,
klicka pd musik-kategorin i
sprajtbiblioteket.

LAGG TILL KOD

starta ljud C2 Sax =

UETE] @ sekunder

startaljud C2 Sax . V(ﬂj |jUd

vanta @ sekunder 'FI'CII’] menyn'

startaljud E Sax =

VELIEE 025 EEELOLGED

TESTA
u Tryck pd uppdtpil-tangent.



Spela ett ackord

Spela mer dn ett |jud i taget for att

skapa ett ackord

Skapa musik




Spela ett ackord

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
Vlj ett For att bara se musik-sprajter,
instrument. klicka pa musik-kategorin i

sprajtbiblioteket.
LAGG TILL KOD

— Vlj nedatpil eller

starta lijud F Trumpet » annan tangent.

starta ljud A Trumpet » — VaIJ OIil(CJ IJud

starta ljud C2 Trumpet »

TESTA
n Tryck pd nedatpil-tangent.

TIPS
for att spela ljuden samtidigt.

Anvénd for att spela |juden efter varandra.



Overraskningsidt

Spela ett slumpvist ljud frdn en

lista med olika ljud

Skapa musik e



Overraskningsidt

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

o Ljud

0 Klicka pé ljud-fliken for att se

V<'j|j ett instrument,

exempelvis gitarr.
— ditt instrument.

hur mdénga |jud som finns till

\ Guitar )

LAGG TILL KOD
=« Klicka pd Kod-fliken och ldgg till koden.

//f

-

starta fjud  stumptal (@) i1 @) Infoga slumptal-block

Vilj hégerpil.

andra farg - effekten med

Skriv in antalet |jud som
ditt instrument har.

TESTA
n Tryck pa hogerpil-tangent.




Beatbox-ljud

Spela en serie av sdng-ljud

Skapa musik




Beatbox-ljud

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
@ Liud
o Klicka pd ljud-fliken fér att se hur
Vlj mikrofon— manga ljud som finns till mikrofonen.
. (= kod | Swsgsar  dolis | )

Ljud Bass Beatbox

\_ Microphone : .

LAGG TILL KOD

=« Klicka pa Kod-fliken och ldgg till koden.

/‘

Vilj b (eller annan tangent).

repetera °

starta ljud Bass Beatbox =
VEQEW 0.25 BTy

— Infoga slumptal-block

vanta @\W&Y sekunder

Skriv in antalet ljud som
din sprajt har.

TESTA

B Tryck pd B-tangenten.
(eller din valda tangent)



Spela in ljud

Skapa din egna ljud att spela

Skapa musik




Spela in ljud

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
O ( =) O
Vilj en Vilj en
spraijt. \__ Beachball ) bakgrund. | BeeenMabu

@ Lo Klicka pd |jud-ﬂi|<en.

y \Jm den réda

Klicka pé Spela in Tryck

knappen

or att spela in.

LAGG TILL KOD
=« Klicka pa Kod-fliken och ldgg till koden.

.

Vilj ¢ (eller annan tangent).

spela ljudet recording1 « tills fardigt

TESTA
a Tryck pd C-tangenten.

(eller din valda tangent)



Spela en Iqt

Ldgg till en musik-loop som

bakgrundsmusik

Skapa musik




Spela en lat

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE
0 : ' A @ Liud Klicka pé ljud-fliken.
.. Vilj ett ljud frdan
Vilj en J J
sprJajt. \__Speaker 6 loopar-kategorin.

{@ @ @ ] For att bara se loopar, klicka pa

|oopar-|<ategorin i |judbib|iote|<et.

LAGG TILL KOD
= Kos Klicka pd Kod-fliken och ldgg till koden.

for alltid

Vilj ditt ljud fran menyn.

spela ljudet Drum Jam < tills fardigt

TESTA
L! Klicka pd tlaggan fér att starta.



