Videoavkdnning

Interagera med projekt med videoavkdnning

scratch.mit.edu — Set of 7 cards



Videoavkdnning

Prova dessa kort i valfri ordning:

* Klappa katten
*  Animera

*  Smill ballongen
*  Spela trummor
»  Hall dig undan
*  Bollspel

e Starta ett dventyr

scratch.mit.edu Set of 7 cards



Klappa katten

Fé katten att jama nér du ror vid den




Klappa katten

scratch.mit.edu

Klicka pa Tillagg.

FORBEREDELSE

Vilj Video — Kadnna av.

LAGG TILL KOD

Projektet start ndr det kdnner av
en videorérelse pd sprajten.

® narvideororelse > @ Skriv in en siffra mellan
| och 100 for att dndra

spela ljudet Mijau + tills fardigt kansligheten.

| borjar med valdigt lite
rorelse och 100 kréver
mycket rorelse.

TESTA

Roér pa din hand fér att &

klappa katten. @



Animerad

Flytta runt for att vdcka en sprajt till liv

Videoavkdnning e



Animerd

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

H O

Klicka pa Tillagg

Vc’j|j en sprajt med ragon

flera klddslar. \S b/

Video — Kédnna av. Hall muspekaren
over sprajten [
Sprajtbiblioteket

for att se deras
olika kladslar.

och vlj

LAGG TILL KOD

. nar videorérelse > @

andra kladsel till dragon-c = \/q|J en |<|('jdse|,

vanta sekunder

andra kladsel till dragon-a =

Vc'jlj en annan klddsel.

TESTA
Rér pa din hand for att @

animera draken.



Smadll ballongen

Anvind ditt finger for
att smdlla ballongen

Videoavkdnning

3




Smdll ballongen

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Y
Balloon1

Klicka pa Tillagg och vdl; Vélj en sprajt.

Video — Kdnna av.

LAGG TILL KOD

® narvideorérelse > @ Ju hégre tal, desto

svdrare dr det att
spela ljudet Pop w tills fardigt smdlla ballongen.

andra farg - effekten med @

ga till slumpmassig position »

TESTA  a
Anvind ditt finger for att @

smalla ballongen.



Spela trummor

|nteragera med sprajter som spelar |jud
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Spela trummor

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Drum-cymbal

\_ Drum ) L

J

Vilj tvd musik-sprajter.

)

Drum-cymbal

' nar videorérelse > o

Video — Kédnna av.

LAGG TILL KOD

andra kladsel till drum-cymbal-a »

starta ljud crash cymbal +

vanta @ sekunder

andra kladsel till drum-cymbal-b »

Skriv minus for att
minska storleken. Valj en kldadsel.

TESTA
Anvénd dina hdnder for @

att spela pd trummorna.




Hall dig undan

Undvik att nudda sprajten

Videoavkdnning




Hall dig undan

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

Vilj en bakgrund. Vilj en sprajt.
" )
&

q

Jellyfish
/ y

Klicka pa Tillagg

och valj

Underwater 1

Video — Kédnna av.

LAGG TILL KOD
Skriv ett tal mellan O -100,

O for att visa videon,
100 for att gora

for alltid videon genomskinlig.

@ satt videotransparens ftill @

glid o sekunder till slumpmassig position +

. Lagg till dessa block
— om sprajten ska
sdga ndgot ndr du

blir fdngad.

®  nar videordrelse > o
CEMl Tog dig! Ml o sekunder

TESTA )
=

F|ytta runt for att @
undvika maneten.



Bollspel

Anvind kroppen fér att réra

sprajten Gver skdrmen.
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Bollspel

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

©

Beachball

Klicka pa Tilldgg och valj Vdlj en sprajt

Video — Kédnna av.

LAGG TILL KOD

' nar videororelse > o

peka i riktning ® \video rikining * pa sprajt »

repetera @
g4 o steg peka i riktning ‘,

om vid kanten, studsa

ga till x: o y: o

® video riktning v pa sprajt v

Vlj riktning fran menyn.

TESTA

R Anvénd dina hdnder for att skjuta
% runt badbollen pa skdrmen.

Testa gdrna med en kompis!



Starta ett dventyr

|nteragera med en berdttelse

genom att réra hdnderna

Videoavkdnning




Starta ett dventyr
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FORBEREDELSE
Klicka & Tilliaa.  Vdljen Vili en Klicka pé
e bakgrund. sprJajt. K|dds|ar-ﬁi|<en
; ~ A - | ~ for att se
‘H sprajtens olika
4 | (ladslar
Vilj Video. D U

LAGG TILL KOD

- Startpunkt

Andra kiddsel till fox-c v Vali kladsel.

vanta tills ® Jideo rorelse pa sprajtv > @

et Infoga
video-blocket i
storre dn-blocket
fran Operatorer.
Infoga det

andra kladsel till  fox-a v ValJ en annan kladsel. SbTane?cnfsggfj
oC |

gidc (@ sexiiix @) v @) ZClTERAINTL ny punkt. tills-blocket.
sag i o sekunder

Lat sprajten sdga ndgot

TESTA
L! Klicka pé flaggan. Vinka sedan for att vécka raven.



