Virtuellt husdjur

Hunger RN Hunger I

Skapa ett interaktivt husdjur som
kan dta, dricka och leka

scratch.mit.edu — Set of 7 cards



Virtuellt husdjur

Prova korten i denna ordning:

Presentera husdjuret
Animera husdjuret
Mata husdjuret

Ge husdjuret vatten

Lekdags
Vad kommer husdjuret att sdga”?

N oo s W N

Hur hungrig dr husdjuret?




Presenterd
husdjuret

Vilj ett husdjur och lat det sdga hej
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Presentera husdjuret

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

e o Vilj en sprajt med flera
kladslar.

Vil en
J Vilj en sprajt. <> > o0
bakgrund. Mg A N\
e s ~N Monkey Monkey Monkey
St Hall pekaren 6ver sprajten
m/ i biblioteket for att se om
S oy de har flera klddslar.

LAGG TILL KOD

Stall in positionen.

ga till x: @ y: @ (Siffrorna d@ndras beroende
d vart sprajten placeras
sag @ i o sekunder P P J P )

=Ml Mitt namn ar Bobo! M ° sekunder

Skriv vad husdjuret ska sdga.
TESTA

L! Klicka pé flaggan fér att starta.



Animera husdjuret

Vidck husdjuret till liv
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Animera husdjuret

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE

& Kladslar (= Kod & Kladslar\

Klddse

Klicka pa Kladslar-fliken for

att se husdjurets alla kladslar.

LAGG TILL KOD
P N

= Kod

Klicka pa
Kod-fliken.

starta ljud Chee Chee »

andra kladsel till monkey-a » VQ|J en kladsel

andra kladsel till monkey-b » VG'J en annan qudse'

TESTA
Klicka pé husdjuret.




Mata husdjuret

Klicka pd maten for att mata husdjuret
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Mata husdjuret

scratch.mit.edu

FORBEREDELSE p .
o Klicka pd ljud-fliken. o @
0 ValJ et |JUd \/OlJ en mat-sprajt, L Bananas )

LAGG TILL KOD

D_g ) a0
[ meddelandel =
\—/ R 7

Bananas

Vilj Nytt meddelande och B @
dép det till mat. |

Skicka Mat-meddelandet.

=

glid 0 sekunder til Bananas Va|J Bananas,
e
m’ starta ljud Chomp

glid o sek till x: @ y: @ Glid till
startpositionen.
TESTA

Klicka pd maten.

\/c'i|j Mat i menyn.




Ge husdjuret vatten

Ge ditt husdjur lite vatten att dricka
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Ge husdjuret vatten
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FORBEREDELSE

o Vilj en dryck-spraijt.

Glass Water
\_ J

Byt klddsel till det

tomma 9|aset.

Byt kladsel till det

fulla glaset.
- >— Vilj Vatten i menyn.
i Valj Glass Water.

Glid till

startpositionen.

glid ° sek till x: @ y: @

TESTA
Klicka pé vattnet.




Lekdags

Lt husdjuret leka med en boll

Virtuellt husdjur




FORBEREDELSE ~
0 Vilj en sprajt.

LAGG TILL KOD
| Skicka ett nytt meddelande

- tills-blocket. L
=~ ' '
Valj Monkey.

Minus | Val) Leka Val; Ball
vt ) i y——
5o @ i €@ » @
: TESTA

Klicka pé bollen.




Vad kommer
usdjuret att sdga?

Hall koll pa hur hungrig husdjuret ar
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Vad kommer husdjuret
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lK Variabler

att sdga?
FORBEREDELSE

r

Skapa en variabel

aD”

~\

Ny variabel

Nytt variabelnamn:

V|

® Fc'_ir alla O Enban for denna
sprajtar sprajt
Vilj Variabler Klicka pd Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen V&Ij och tryck OK

Pra— LAGG TILL KOD

sitt Valj » till slumptal o till o
o -
CEM Jag gillar bananer! B o sekunder

Infoga slumptal-blocket.

Infoga
Vilj-blocket i
Lika med-blocket frén
Operatorer-kategorin

- O

Skriv saker som

@ e

husdjuret kan sdga.

TESTA
Klicka pd husdjuret for att se vad den sdger.




Hur hungrig dr
husdjuret?

Hall koll pa hur hungrig husdjuret ar

Hunger
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Vad kommer husdjuret
att sdga?

scratch.mit.edu

Skapa en variabel
[ Hunger ]

Variabl min variabel @ Far alla O Enbart fér denna
L ara Err sprajtar sprajt
satt  min variabel ~ il o L fubt n )

Vilj Variabler Klicka pd Skapa en Dép variabeln till
variabel-knappen Hunger och tryck OK

LAGG TILL KOD

4 | \/d|j Mat frén menyn.

Nollstdll
hunger—nivc‘in.

Skriv in minus for att

. minska husdjurets

J _ . o
Oka hunger MWAT - hunger ndr den fér mat.
var tionde sekund.

TESTA

L! Klicka pé flaggan

for att starta.

Klicka sedan

pc‘i maten.




